) Einsatzmoglichkeiten

% Zeitaufwand:
& Benbtigtes Material:

.0’ Mégliche Produkte:

"‘ Zielgruppe: Klassen 3 bis 5

WA

20 Minuten

digitale Endgerate, Kopfhorer oder
Beamer, ggf. Arbeitsblatt (QR-Code)

geloste LearningApp; Vortrag bzw.
Einsatz des Abzahlreims




