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"‘ Zielgruppe: Jahrgangsstufen5 -6

Einsatzmoglichkeiten: * ﬁ ﬁ w PR

% Zeitaufwand: eine Unterrichtsstunde

L ] digitale Endgerate mit der Biparcours-
% Benotigtes Material:  App und zur Internetrecherche, ggf.
Geschichte auf Arbeitsblatt (QR-Code)

.” Mogliche Produkte: kooperativ geldste Aufgabe




