Je nach geschichtlicher Entwicklung und zugehoriger Sprachfamilie gibt
es Worter, die in vielen Sprachen ahnlich klingen und auch ahnlich ge-
schrieben werden.

Mithilfe der vorliegenden Aufgabe konnen lhre Schulerinnen und Schuler
daflr motiviert werden zu erforschen, welchen Hintergrund Sprachen
und Worter haben.

Im Videoclip, der sich hinter dem QR-Code verbirgt, haben verschiedene
Schulerinnen und Schiler das Wort ,Zug® in verschiedenen Sprachen
eingesprochen und eine Rateaufgabe daraus gemacht. Das falsche Wort
ist ,antrenis®, das in Rumanisch ,Training“ bedeutet. Vielleicht motiviert
der Clip dazu, eigene, ahnliche Videoclips aufzunehmen.

Im Worter-Bild werden die Ahnlichkeiten und Abwandlungen durch das
Schriftbild noch deutlicher. Unabhangig von der Suche nach dem unpas-
senden Wort, kann in diesem Zusammenhang auch uber die Entwicklung
von Sprachen gesprochen werden.

Um eigene Worter-Bilder zu erstellen, mussen die Schulerinnen und
Schuler sich mit verschiedenen Sprachen beschaftigen.

Mehrsprachige Schulerinnen und Schuler der Klasse konnen bei der Be-
waltigung der Challenge ihr Wissen einbringen und bei der Aussprache
der Worter behilflich sein. Gleichzeitig bietet sich eine Gelegenheit, sich
mit verschiedenen Ubersetzungs-Apps zu beschéftigen und Erfahrun-
gen und Bewertungen dazu auszutauschen.

Wenn viele kleine Suchbilder oder Videoclips entstehen, konnen sie in
Freiarbeitsphasen oder Vertretungsstunden fur weiteres Ratseln ge-
nutzt werden.




