
Die Grundidee dieser Challenge besteht darin, eine Geschichte durch das 

Lösen von eingefügten Rätseln fortzusetzen und zum Ende zu bringen. 

Die Challenge ist als Biparcours angelegt und nur schrittweise zu lösen, in­
dem die einzelnen Aufgaben nacheinander erledigt werden. 

Biparcours ist eine kostenlose App, die Schulen von Bildungspartner NRW zur 
Verfügung gestellt wird. Weitere Informationen dazu finden Sie unter folgen­

dem Link: � https://biparcours.de 

So gehen Sie vor: 

� Damit die Schülerinnen und Schüler die Aufgabe mit der Biparcours-App 
bearbeiten können, müssen Sie als Lehrkraft einen Account bei Bipar­
cou rs einrichten. 

� Anschließend loggen Sie sich an Ihrem PC bei Biparcours ein. 
� Sie öffnen folgenden Link im Browser, um zum Muster des Parcours zu 

gelangen:� https://biparcours.de/bound/ca-reiseabenteuer 
� Sie können jetzt die App kopieren und einen eigenen QR-Code erzeu­

gen, den Sie an die Schülerinnen und Schüler weitergeben, indem Sie 
ihn z. B. auf das Schülerblatt im Aufsteller kleben. 

� Die Schülerinnen und Schüler benötigen zum Spielen ein digitales End­
gerät, auf das sie die Biparcours-App kostenfrei installieren müssen. 

� Zum Start öffnen die Schülerinnen und Schüler die App und scannen 

den von Ihnen vorbereiteten QR-Code ein. 

Jetzt kann es losgehen! 

Lesen und Rätseln sind als Gruppenaktivitäten gedacht, um möglichst vielen 
lernenden die Gelegenheit zu geben, das eigene Vorwissen oder auch die 
persönliche Kombinationsgabe einzubringen. Es bietet sich ggf. an, ein zwei­
tes Gerät pro Gruppe zur Recherche zu nutzen. 

Die Lehrkraft erhält eine Auswertung der Ergebnisse, indem sie im Browser 
den Parcours aufruft und auf den Reiter „Ergebnisse" klickt. 
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